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Programlama



Programlama nedir?

Günlük hayatta karşılaşılan bir problemin 
makineler ile çözülmesi istendiğinde 
öncelikle problemin gerçek hayattan 
soyutlanıp makineye anlatılması gerekir. 
Programlama, problemin tespiti ile başlayıp 
ürünün elde edilmesi ve bakım süreçlerinin 
tamamını kapsayan bir süreç olarak 
düşünülmelidir. 



Programlamanın 
Aşamaları

Problem küçük 
parçalara ayrılır 

ve her bir 
problem için 

çözüm geliştirilir 

Problemin 
çözülmesi için 

izlenmesi 
gereken basit 

adımlar 
saptanır 

Algoritma 
insan-makine 

dili arasında bir 
dille yazılır

Yalancı KodAlgoritmaParçalama
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Kodlama

Yalancı kod 
bilgisayarın 

anlayacağı bir 
dile çevrilir

(Java,Python)



Biz Ne Yapıyoruz?
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ROBOT
PROGRAMLAMA



FRC’de Programlama

FRC’de ana robot denetleyicisi olarak 
roborio kullanılır. Roborio Java 
programlama dili ve WPILib aracılığıyla 
programlanır. IDE olarak Visual Studio 
Code tercih edilir.



LABVIEW



FRC ROBOT SIMULATOR



FRC DRIVER LOG VIEWER 



ROBOT BUILDER



FRC ROBORIO IMAGING TOOL



FRC DRIVER STATION



FRC LABVIEW DASHBOARD



SMARTDASHBOARD



LİVE WINDOW



SHUFFLE BOARD
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OTONOM/
VISION



Otonom 

FRC’de yarışma başında belirli bir sürede 
robotlar sürücüsüz olarak yarışırlar. Bu 
periyotta robot  ne yapması gerektiğine 
kendi karar vermelidir. 



Vision 
Özellikle otonom periyodunda veya 
robotun top atması gereken her 
durumda, nişan alması 
gerekmektedir. Nişan almak 
hassasiyet gerektirdiği için bir insan 
tarafından yapılması yavaş ve 
zordur. 

Robotun kamera görüntüsünden 
nesneleri ayırt edebilmesine vision 
denir. 
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EK
PROJELER



FRC takımlarının, 
yarışmacılarının ve 

mezunlarının bağlanması 
için oluşturulacak bir site.

Parça 
değiş-tokuşu/alım-satışı için 
kuracağımız bir uygulama.

Yarışma esnasında scouting 
sürecini kolaylaştıracak bir 

uygulama.

Ek Projelerimiz

FRC Topluluk Sayfası FRC Takas Scouting App


