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Object Oriented Programming

Nesne yonelimli programlamanin amaci yazilimciya verileri bir objenin icerisinde
sakladiktan sonra verilerin islenmesine yarayacak bir uygulama iskeleti saglamaktir.



Nesne/Object nedir?

Nesne, icinde veri ve bu veriler Uzerinde islem yapacak olan metotlari (fonksiyon)
bulunduran yazilim bilesenidir. Nesne bu tanima uygun olarak, kendi islevselligini
de icinde tasir. Nesneler her uygulamada tekrar tekrar kullanilabilir. Veri ve metotlar,
birlikte nesnenin Uyeleri (member variable) adini alir, bir sinif (class) icinde
tanimlanir. Sinif icinde nesneyi olusturan Uye degiskenler ve metotlar acikca

tanimlanir.

3 Kolaylik sunar: Maintenance, Extensibility, Reusability



Sinif/Class nedir?

Identity
Name of dog

State/Attributes

Breed
Age
Color

Behaviors

Bark
Sleep
Eat




Sinif/Class nedir?

Class Dog

Dog 1

State/Attributes

Breed
Age
Color

Dog 3

Dog 2

Behaviors
Bark
Sleep
Eat

Dog 4




Keywords
class name keyword class name
Student stu=new Student();

Object
name



Reference Variable
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Static Variables

Static tanimlanan bir metot veya degisken nesnelerden bagimsiz olarak var
olurlar.Yani static bir ifadeye bir referans olmadan erisilebilir.Static metot veya
degiskenlere nesne olusturmadan Sinif isimleri ile erisilebilir. Static ifadeler nesneler
tarafindan paylasilirlar.

Static bir degiskenin icerigini degistirdiginizde o siniftan olusturulan nesnelerde o
degisikliklerden etkilenir.



Static Methods

{

CALLING STATIC & NONSTATIC METHODS

class calc{

static int product (int x, int
e

y){

return x*y;

}

public static void main(String
args[]){

int ans=calc.product(5, 3);

System.out.println(ans);

}




